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BENDROJI PROGRAMA

Kiekvienas bendrojo lavinimo mokyklos mokymo dalykas yra visuomenés gyvenimo realy-
bés, kultiiros dalies projekcija. Informacinés technologijos, kaip mokyklinis dalykas, apima Zmo-

niy informacinés veiklos, informacinés kulttiros sritj.
Informaciniu technologiju itraukimas i bendrojo lavinimo mokyklas grindZiamas:
% nattraliu moksleiviy, ju tévy bei mokytoju poreikiu;
% visuomeneés poky¢ iais;
% technologiju taikymy visapusiSkumu;
% jauno Zmogaus polinkiu i technologijas.

Pagrindiné informaciniy technologiju paskirtis — parengti moksleivi gyventi informacinéje vi-
suomenéje, ugdyti informacine kulttira bei informacinj iSprusima akcentuojant kompiuteriniy tech-
nologijy taikyma. Informacinis ugdymas skirtas tenkinti nattiralioms moksleiviy bendravimo, sa-
viraiskos, kiirybos reikméms, ugdyti saugiai besijauciantj Siuolaikiniame pasaulyje jaung Zzmogu,
galintj atrasti savo vieta jame ir atsakingai veikti. Informaciniy technologijy mokymas padeda
moksleiviams iSsiugdyti loginj ir algoritminj mastyma, visapusiskiau jvaldyti pagrindines asmens
raiskos priemones —rasta, Zodi, vaizda, iSmokti savarankiskai dirbti ir planuoti savo veikla, ieSko-
ti Ziniy remiantis Siuolaikinémis technikos ir technologijos priemonémis, neprarasti vaikisko smal-
sumo. Daug démesio skiriama socialinéms, etinéms, teisinéms informaciniy technologiju naudo-

jimo problemoms nagrineéti, gyvenimiskoms situacijoms vertinti jvairiais aspektais.

Tad nieko nuostabaus, jog visose pasaulio Salyse informacinés technologijos, darbo su infor-
macija priemonés bei jgidZiai tapo neatskiriama bendrojo lavinimo turinio dalis. Daugelio saliu
nacionalinés programos $iai ugdymo turinio naujovei suteikia strateginio uzdavinio statusa. Lie-
tuvos bendrojo lavinimo mokyklose informacinés technologijos jau tapo neatskiriama ugdymo

turinio dalimi.

Informaciniy technologiju mokymas uzima svarbia vieta visose bendrojo lavinimo mokyklos
pakopose igydamas ivairiausiy formuy — nuo tiesiogiai moksleiviams nejvardijamo integruoto i
kitus dalykus informacinio ugdymo iki atskiro privalomo informaciniy technologijy dalyko mo-
kymo. Mokant visy dalykuy, aktualu toliau intensyviai naudotis kompiuteriais bei kitomis infor-

macinémis technologijomis.
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Tikslas

Pagrindinis informaciniy technologiju mokymo tikslas — sudaryti salygas moksleiviams is-
siugdyti informacine kultiirg bei informacinj iSprusima kreipiant démesj i darbo kompiuteriu bei
informaciniy technologijy taikymo igtidZius. Tai natiiralus, aktualus ir nenustojantis vertés tiks-
las. Laikui bégant gali kisti informacinés kultiiros turinio samprata. Siuo metu informacinés kul-
tiiros savoka apima:

®

% informacijos prigimties, jos apdorojimo iSmanyma, esminiy informaciniy technologiju
Ziniy igijima bei gebéjimus Sias Zinias taikyti paZistant pasaulj, mokantis, kasdienei veik-

lai bei kiirybai;

0
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gebéjimus taisyklingai vartoti pagrindinius kompiuteriu, informaciniy technologiju ter-

minus, suvokiant juy prasme, aiskiai ir argumentuotai déstant savo mintis ZodZiu ir rastu;
% informaciniy technologiju raidos ir jtakos bendrajai Zmonijos kulttiros raidai pazinima;

“ igudzius tvarkingai, teisétai ir pagristai naudotis informaciniy technologiju techninémis

priemonémis bei metodais, visuomeniniais keitimosi informacija btidais;

%+ gebéjima nuosekliai struktairiskai, algoritmiskai mastyti ir priimti sprendimus, planuoti

savo informacine veikla, kiirybiSkai improvizuoti;
% nuostata nuolat tobulinti savo informacinés veiklos pobtdj ir stiliu.

Pagrindinés mokyklos IX-X klasése privalomas informaciniy technologijuy dalyko mokymas.

Biitina suteikti galimybe moksleiviams:
% apibendrinti informaciniy technologiju Zinias, ligi tol igytas mokykloje ar uz jos riby;
“ tobulinti kompiuterinés technologijos darbo jgiidZius;
% sudaryti galimybe apsispresti dél tolesnio gilinimosi Sioje srityje ir rengimosi studijoms;

% aktyviai puoseléti bendraja informacinés veiklos kultiirg ne tik mokantis informaciniy

technologiju, bet ir kity dalyku.

Uzdaviniai

Igyvendinant informaciniy technologiju ugdymo tikslus siekiama, kad moksleiviai:

% naudotusi pagrindiniy informaciniy technologiju Ziniy ir savoky sistema, taikytu ja mo-
deliuodami stebimus reiskinius, gebéty nagrinéjamuose procesuose jzvelgti informaci-

nius ir komunikacinius rysius;
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% taikyty informacines ir komunikacines technologijas visose savo veiklos srityse, ypac siek-

dami efektyviai mokytis ir kurti;
% bendrauty naudodamiesi informacinémis technologijomis;

% aiSkindamiesi informaciniy procesu ir technologiju poveikj technologiniam, ekonominiam,
demokratiniam pasaulio tobuléjimui atpaZinty informacinés Zmoniy veiklos ir jos esminiy

technologiniy naujoviy rysius su bendraja Zmonijos kultiira;

% gebéty naudotis kompiuterio bei kity informaciniy technologijy teikiamomis galimybeé-

mis ieSkodami informacijos, apdorodami ir pateikdami ja;

% gebéty planuoti savo veiksmus, struktiiriskai juos aprasyti, kryptingai kiirybiskai impro-

vizuoti, pasitikéty savo jégomis;

% puoseléty smalsuma naujovéms, polinkj mokytis naujesniu, efektyvesniu veiklos biidu,

domeétysi naujomis technologijomis.

Ugdytinos vertybinés nuostatos

% Informaciniy ir komunikaciniy procesy bei naudojamu technologiju poveikio visuome-

nés nuolatinei kaitai suvokimas.

% Smalsumas naujovéms, polinkis mokytis naujesniu, efektyvesniy veiklos btidu, doméji-

masis naujausiomis technologijomis.
% Pagarba teisinéms informaciniy technologijy normoms.
% Pagarba etikos bei moralés nuostatoms — skiriama tai, kas prieinama nuo to, kas priimtina.
% Savigarba ir pagarba kitiems.
% Poreikis nuolat tobulinti savo informacinés veiklos pobtdj ir stiliu.
% Pasitikéjimas savo jégomis, kiirybiskumas, atsakomybé uz savo veiksmus.

% Gebéjimas dirbti komandoje.

Bendrieji gebéjimai

Komunikaciniai:

% taisyklingai vartoti pagrindinius kompiuteriy, informaciniy technologiju terminus, su-

vokiant juy prasme;
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<+ moketi kulttiringai bendrauti ZodZiu ir rastu naudojantis jvairiomis informaciniy tech-

nologiju priemonémis bei technine jranga.

PaZintiniai:
% suprasti informaciniy technologijy reikSme ir svarba visuomeneés nuolatinei kaitai ir kul-
taros raidai;
* nagrinéjamuose procesuose jzvelgti informacinius ir komunikacinius rysius;

% sieti igytas informaciniu technologiju Zinias su turima gyvenimo patirtimi ir taikyti

sprendZiant savo problemas.

Darbo ir veiklos:

DS

» suprasti kompiuterinés jrangos daliy paskirti;

7
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atpazinti kompiuterine programine jranga;

O
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algoritmiskai mastyti ir priimti sprendimus;

L)

% ieskoti informacijos:
* paruosti informacijos paieskos plana;
¢ jeskoti informacijos jvairiuose Saltiniuose;

¢ analizuoti, kritiskai vertinti, apibendrinti ir perteikti informacija kitiems.

Didaktinés nuostatos

Viena esminiy informaciniy technologijy savybiy - orientacija i taikyma. Informacinés tech-
nologijos susiformavo ir tapo reikSmingos dél spartaus Siuolaikiniy technologiju plitimo visose
Zmoniy veiklos srityse. Todél ir mokykloje svarbu nesudaryti atsieto nuo kity mokomuju dalyky
informaciniy technologiju jvaizdZio. Taigi viena esminiy informacinio ugdymo organizavimo nuo-
staty — informaciniy technologiju siejimas su kitais dalykais. Labai svarbu, kad per jvairiy daly-
ky pamokas biity gausiai, aktyviai ir prasmingai taikomos Siuolaikinés informacinés technologi-
jos. Informaciniy technologiju metodai pritaikomi ir gamtos, ir visuomenés reiSkiniams mode-
liuoti, ju priemonés taikomos techniniams ir humanitariniams tyrimams. Visi informaciniai uzda-
viniai i§ esmés yra technologiju kiirimas ir informacinés veiklos stiliaus ugdymas. Taip prisideda-
ma ir prie kitos nuostatos realizavimo: mokant informaciniy technologiju, pirmenybé skiriama

praktinei informacinei veiklai, darbui su jvairiomis technologijomis.
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% Pradinéje mokykloje siekiama natiiraliai, specialiai nepabréZziant, rodyti vaikui informa-
cijos formy jvairove, sudaryti galimybe jas patirti ir manipuliuoti jomis. Parenkama na-
taraliausiy ir labiausiai paplitusiu informacijos reiskimosi formuy. Svarbu suteikti mini-
maliy darbo kompiuteriu jgiidZiu. Pradinio ugdymo pakopoje turéty vyrauti integruotas
informaciniy technologijy ugdymas. Mokyklos gali savo nuozitira pasitilyti vaikams pasi-

renkamujy informaciniy technologijy biireliy ar panasiuy ugdymo formu.

% Gimtosios kalbos, matematikos, muzikos, dailés pamokose moksleiviai jgyja elementary
kalbos, abécélés, garsy ir juos Zyminciy raidZiu, kiekio ir ji Zymindiy skaiciu, sakiniy ir
matematiniu simboliniy reiskiniu, taip pat kity vaizdy ir garsy raiskos priemoniuy, ju
vidinés tvarkos bei naudojimo taisykliu suvokima. Pradedama racionaliai naudotis kny-

ga bei kitais informacijos Saltiniais, teiktina paZintis su kompiuteriu.

% V-VIII klaseése mokykla galety pasitilyti pasirinkti kompiuteriy naudojimo biirelius, or-
ganizuoti darbu, sukurty pasitelkus kompiuteri, parodas ir pan. Sis laikotarpis vertina-
mas kaip samoningas informaciniy technologiju patirties kaupimo etapas. PabréZiama
konkreti praktiné patirtis, todél informaciniy technologiju biireliy veiklai, klasése btitini
kompiuteriai. Pasitelkiant informacines technologijas, ypac algoritmavimo, programavi-
mo uzdavinius, svarbu lavinti moksleiviy kiirybiskuma, fantazija, ugdyti nuosekly mas-
tyma, puoseléti vaiko pasitikéjima savo jégomis, smalsuma ir aktyvuma. Dera kryptingai
formuoti asmeninj informacijos tvarkymo stiliy, nukreipiant moksleivius tvarkingai sau-
goti savo kirinelius kompiuteryje, tinkamai juos apipavidalinti. Labai pravartu Siame
etape naudotis kompiuteriais per kity dalyky pamokas. Tam btitiny pradiniu igtidziy gali bati

suteikiama specialiomis trumpalaikémis papildomomis pratybomis.

% Kituose dalykuose kaupiama ir kitokia informaciniy technologijy taikymo patirtis. Gimto-
sios kalbos pamokose paZistamos kalbéjimo radys (interviu, susirinkimas ir kt.), teksty
rtsys (laiskai, protokolai, charakteristikos ir kt.), knygu rtiys (Zodynai, enciklopedijos,
groziné literatlira), susipazistama su knygos istorija, biblioteka. Matematikos pamokose
mokomasi nuosekliy, logiskai tiksliy irodymu. Svarbios pilietinés visuomenés pagrindy
pamokos, padedancios suvokti Zmoniy informaciniy santykiy teisinj reguliavima auks-

tesnése klasése.

7
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Antra vertus, integruotame mokyme pacios informacinés technologijos lieka fone, ju reiks-
mé nepabréziama. Kity dalyky pamokose siekiama jiems svarbiy tiksly, neskiriama de-
mesio ugdyti informaciniam iSprusimui. Todél negalima pasiekti deramo atitinkamu igii-
dZiu lygio, pritriikstama Ziniy, biitiny racionaliai organizuoti veikla, neigiamai veikia ir
strukttirinio mastymo nuoseklaus ugdymo stoka. Todél aukstesnése klasése, uzbaigiant
pagrindinés mokyklos kursa, btitina susintetinti per atskiry dalyky pamokas jgytas informaci-
niy technologijy ir informacinés veiklos Zinias. Pagrindinés mokyklos baigiamosiose IX-X

klasése privalomas informaciniy technologijy dalykas. Cia informacinés technologijos
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turi baiti atskleidZziamos kuo jvairiapusiskiau. Tolesnio moksleiviy pasirinkimo (taip pat
ir bisimos profesijos) ieSkojimai turi tapti vienu i§ mokymosi motyvu. Mokantis dera
taikyti jvairias informacines technologijas (bibliotekas, kompiuterius bei ju tinklus, rasi-
nius, referavima ir t. t.), pamaZzu jas paZjstant (kai kuriems moksleiviams tai bus pirmo-
sios pamokos). Sioje ugdymo pakopoje informaciniy technologiju kursas tampa abstrak-

tesnis, teoriskesnis, taciau siektina islaikyti taikomyjy darby vyravimg.

Kita svarbi nuostata — informacinio ugdymo kriivio pasirinkimo teisé ir turinio diferencija-
vimas. Tai pirmiausia lemia dabartiniu metu vyraujancios kontraversiskos nuomonés dél infor-
maciniy technologiju mokymo ir placios ju taikymo galimybés. Vaikai noriai domisi naujomis
informacinémis technologijomis. Jie gali atrasti aktualiy sau individualiy uZduociy arba pasirink-
ti jiems patrauklia kolektyvinio darbo dali. Vieni mielai panyra i skaiciu, kiti — i ZodZiy pasauli,
vieniems patinka logika, kitiems — improvizacija. Informaciniu ugdymu suteikiamas pagrindas
ne vienai profesijai, ir netgi labai skirtingy profiliy, todél jaunuoliai turi turéti galimybe rinktis.
Tuo prisidedama ir prie juy savarankiSkumo ugdymo. Diferencijavimo nuostata svarbi siekiant
puoseléti ypac gabius informaciniy technologiju srityje moksleivius. Informaciniu technologiju

taikymo jvairovéje kiekvienas gali surasti savo sritj ir joje tobulinti savo jgidZius.

Savaime suprantama, jog dél minéty nuostaty informacinés technologijos ypac glaudZiai sieja-
si su kitais dalykais. Informaciniu technologiju (informatikos) mokytojui svarbu nuolatos bendrauti
su kity dalyky mokytojais, numatyti, kokiu jgtidZiu moksleiviams prireiks ju pamokose, koordinuo-

ti informacinés veiklos jgtidziy lavinima per jvairiy dalyky pamokas.

Praktinése pratybose dirbama su jvairia programine jranga: klaviattiros treniruokliais (jei tai pir-
mas kontaktas su kompiuteriu), tekstu ir grafinés medziagos rengimo sistemomis, supazindina-
ma su internetu, elektroniniu pastu, esminémis programavimo savokomis ir pan. Galima taikyti
jvairias mokomasias kompiuterines programas, pazinciai su programavimu sitiloma naudoti Ko-

menskio Logo arba Free Pascal sistemas.

Svarbu taikyti jvairias bendravimo klaséje formas (diskusijas, aptarimus, referavimus), rengti refe-
ratus, santraukas, anotacijas, naudotis jvairiais informacijos Saltiniais (knygomis, garso ir vaizdo
jrasais, kompaktinémis plokstelémis, tinkluose esanc¢iomis duomenuy bazémis), pasitelkti kom-
piuterj skaic¢iavimams, rasant ar iliustruojant rasinius, vaizdZiai pateikiant duomenis. Labai svar-
bu panaudoti informacines technologijas kiirybiSkumui, smalsumui, kryptingos veiklos jgtidZiams
ugdyti. Siuo atzvilgiu ypac vertingas projekty rengimo metodas. Informaciniy technologiju taikymo
galimybés leidZia moksleiviams vykdyti projektus bet kuria jiems aktualia tematika. Taip itvirti-
nama mokymosi motyvacija, jgyvendinamos praktisko ir diferencijuoto informatikos mokymo
nuostatos. Svarbu siekti baigti projektus, nesustoti ties pirmomis klaidomis, jas taisyti, tobulinti
karini, kol bus pasiektas tikslas. Tai svarbu tiek ugdant igtidzius siekti tikslo, tiek formuojant
nattiraly pojiti neiSvengti klaidy bei pasitikéjima savimi. Dera skatinti bendrus grupés mokslei-

viu projektus ir ugdyti kolektyvinio darbo, jo planavimo, darby paskirstymo igtidZius. Projekty
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liausia didaktine nuostata — mokymosi prasmingumag.

Svarbiis ir kitokio pobiidZio informaciniu technologiju rysiai. Naujos technologijos visada su-
sijusios su gausybe nauju terminu. Ju ypac apstu kompiuterijoje. Viena svarbiausiu bendrosios
mokyklos mokymo nuostaty — kalbos puoseléjimas. Bitina sekti kompiuteriy ir informaciniu tech-
nologiju terminijos raida, vartoti terminologyu priimtus terminus, vengti svetimybiu, profesinio

Zargono.

Naudojant Siuolaikines technologijas formuojasi ir tam tikras teisinis su informacija susijusiy
Zmoniy santykiy reglamentavimas. Biitina jau mokykloje diegti pagarbq teisinéms informaciniy tech-
nologijy normoms, pavyzdziui, autoriy teiséms (atkreipiant moksleiviy démesj i bibliografinius
saltiniy savadus ir pan.), suteikti Ziniy apie asmens teises i duomenis apie ji patj ir t. t. Visuome-
nés gyvenime vis labiau jsitvirtinant internetui biitina skirti nuolatini démesj socialiniams, eti-

niams naudojimosi informacija aspektams.

Turinys

Daugéjant kompiuteriu mokyklose iskilo biitinybé labiau akcentuoti informaciniu technologi-
ju mokymo praktinj taikomuma, ypac ju integruota naudojima jvairiose moksleivio bei pedagogo
veiklos srityse. Norima informaciniy technologiju turinj pakreipti taip, kad jis deréty su kituy Eu-
ropos Saliy informaciniy technologiju naudojimo bei mokymo kryptimis. Atidziai iStyrinéjus Eu-
ropos kompiuterio vartotojo pazyméjimui (ECDL) gauti skiriamy moduliy turinius, sumanyta is

dalies pasekti juy kryptimi.

Pagrindinés mokyklos privalomasis IX-X klasiy informaciniy technologiju kursas labiau priar-
tinamas prie ECDL pirmojo (Pagrindinés informaciniy technologiju savokos), antrojo (Naudoji-
masis kompiuteriu ir byly tvarkymas), treciojo (Teksty tvarkymas) ir septintojo (Informacija ir
komunikacija) moduliy (dalj sudétingesniy siy moduliy savoky sitiloma palikti XI-XII klaséms).

Programa iSplec¢iama pridedant praktinés veiklos su kompiuteriu temu.

Algoritmavimo dalis supaprastinama — daugiausia démesio skiriama susipaZinti su pagrindi-
némis algoritmy ir programavimo savokomis bei praktinei veiklai — kurti nesudétingas progra-
mas. Suteikiama galimybé rinktis Paskalio arba Logo kalba (naudojantis, pavyzdZziui, Turbo Pa-
scal, Free Pascal, Logo Writer, Komenskio Logo sistemomis). Reikétu stengtis, kad besimokantieji su-
vokty praktine algoritmu ir programavimo nauda, pajusty esmines programavimo problemas.
Tai padéty moksleiviams geriau apsispresti dél tolesnio specializavimosi informatikos srityje. To-
dél algoritmavimas bei programavimas — svarbi informatikos kurso dalis ir reikéty, kad mokyto-

jaii tai atkreiptu ypatinga démesi.
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Pagrindinés mokyklos informatikos kursui skiriamos 68 valandos. Tai minimalus valandy skai-
¢ius, kurio reikia programoje numatytoms temoms iSdéstyti. Todél su Siomis temomis turi biiti
supazindinama stengiantis atskleisti ju esme, pagrindines savokas, taciau nesigilinti j subtilumus

bei technines detales.

1. Kompiuteris
PaZintis su kompiuteriu. Kompiuteriy raida.

Kompiuteriy tipai: universalusis, minikompiuteris, tinklo, asmeninis, nesiojamasis. Asmeni-
nio kompiuterio techniné jranga. Procesorius. ISoriniai jrenginiai: vaizduoklis, klaviatiira, pelé,

spausdintuvas, skaitytuvas (skaneris).

Atmintiné. Jos tipai. Informacijos matavimas kompiuteryje. Atmintinés talpos vienetai. Kom-

piuterio naSumas.

Darbo su klaviatiira pagrindai. Koduotés. Koduy lentelés. Simboliy kodai ir ju rinkimas klavia-

tara.

Kompiuterio programiné jranga. Jos riiSys, klasifikacija. Operaciné sistema ir svarbiausios jos

funkcijos. Programos tarpininkés — operacinés sistemos apvalkalai. Taikomoji programiné jranga.

Pirmieji darbo kompiuteriu Zingsniai. Darbo aplinka: piktogramos, langai. Kompiuteriniai zZiny-

nai.

Bylos ir ju tvarkymas. Aplankai (katalogai). Kopijavimas, perkélimas, Salinimas. [raSymas. Pa-

ieSka. Byly pakavimas.

Vaizdiné (grafiné) informacija. Darbas su grafine rengykle. Pagrindinés galimybés. Paveikslu

apdorojimas: jkélimas, didinimas, maZinimas, pasukimas, invertavimas, apkarpymas.
Hiperteksto ir jvairialypés jrangos (multimedijos) sampratos.
Kompiuteriy tinklai. PaZintis su internetu. Narsyklé ir narSymas internete.
Elektroninio pasto samprata. Laisky skaitymas, raSymas, siuntimas.
Kompiuteriy virusai. Antivirusinés programos.

Kompiuteriai kasdieniniame gyvenime.

2. Teksto rengimas kompiuteriu
Informaciniy technologiju samprata.

Tekstiné informacija. Darbas su teksto rengykle. Teksto rengimas kompiuteriu. Pranasumai.

Teksto rengimo programos.
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Pagrindiniai teksto elementai: simbolis, pastraipa, jtrauka, antraste, puslapis. Teksto iSskyrimo

elementai: linija, rémas, tuscia vieta. Sriftai.

Dokumentas. Dokumento rengimas ir saugojimas. Pagrindiniai veiksmai: teksto fragmento (Zo-

dzio, simbolio, pastraipos) iterpimas, kopijavimas, perkélimas, salinimas. PaieSka ir pakeitimas.
Formatai ir ju tvarkymas. Dokumento uzbaigimas. Rasybos tikrinimas. Korektiiros Zenklai.
Spausdinimas. Puslapio parametry nustatymas. Spaudinio perzitira.

Teksto maketavimo pradmenys. Skirstymas i puslapius ir ju numeravimas. Paveiksly jterpi-

mas paprasciausiu btidu. Paprasciausiy lenteliy sudarymas ir jterpimas i teksta.

3. Informacija
Informacija. Informacijos rtidys ir klasifikacija. Informacijos mainai.

Pazintis su informaciniais procesais. Informacijos rinkimas, kaupimas, saugojimas, apdoroji-
mas, perdavimas, skleidimas. Informacijos saltiniai ir saugyklos. Internetas — informacijos sau-

gykla.
Informacijos paieska. ReikSminiai ZodZiai. PaieSkos sistemos ir katalogai internete.

Informacijos kodavimas. Zenklai ir abécélés. Kalbos. Skaic¢iavimo sistemos. Dvejetainé skaicia-

vimo sistema.

Tolydzioji ir diskrecioji informacija. Diskretinimas. Informacija kompiuteryje. Skaiciy, tekstuy,

vaizdy kodavimas.
Informacijos apsauga kompiuteryje. Autoriu teisés. Duomeny saugumas.

Informaciné visuomené — besikeiciantis pasaulis. Informaciniy technologiju jtaka visuomenei

ir kultarai.

4. Algoritmai

Algoritmo ir programos samprata. Algoritmas — kompiuterinés informacijos apdorojimo pa-

grindas. Algoritmy savybés.
Algoritmy vaizdavimo ir uZraSymo biidai. Programavimo kalbos. Programos samprata.

Algoritmy atlikimas kompiuteriu. Transliatoriaus ir programavimo terpés savokos. Kompiu-

terinis dialogas.
Duomeny samprata. Pradiniai duomenys ir rezultatai. Duomenuy jvedimas ir iSvedimas.

Pagrindinés algoritminés valdymo komandos ir ju vykdymas kompiuteriu. Nuosekliis veiksmai

— veiksmuy seka. Veiksmuy pasirinkimas — Sakojimasis. Veiksmu kartojimas — ciklas. Cikly rasys.
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Paprasciausiy algoritmavimo uzdaviniy sprendimas — atlikimas kompiuteriu. Programos ra-

Symas, derinimas, testavimas. Kontroliniai duomenys.
Programavimo metodika. UZdavinio skaidymo i dalis principas.
Programavimo stilius ir kultiira.

Modeliavimo samprata. Kompiuterinio modeliavimo privalumai.

ISSILAVINIMO STANDARTAI

Sie standartai nusako reikalavimus, pagal kuriuos klasifikuojami moksleiviy pasiekimai mo-
kantis privalomojo informaciniy technologiju kurso pagrindinéje mokykloje (IX-X kL.). Standartai
orientuoti j vertybines informaciniy technologijy nuostatas, gebéjimus, Zinias ir jgtidZius, bitinus
kiekvienam issilavinusiam Siuolaikinés visuomeneés pilieciui ir siektinus suteikti privalomuoju
informaciniy technologijy mokymo kursu bei papildomu jo mokymu, jei mokykla (mokyklos ta-

ryba) mano, jog verta sudaryti salygas didesnei daliai moksleiviy siekti aukstesniy rezultaty.

Standartai formuluojami pagrindiniu lygmeniu. Pagrindini lygmeni turéty istengti pasiekti dau-
guma baigianciy pagrindine mokykla moksleiviu. Mokykla, sudarydama ugdymo planus, turéty
atsizvelgti i turimas mokymo priemones bei informatikos (informaciniy technologiju) mokytoju
patirtj ir numatyti tokia privalomojo informaciniu technologiju mokymo trukme, kurios pakaktuy,
kad dauguma moksleiviy jveikty i lygmeni. Ji pasieke moksleiviai turi suvokti pagrindines in-
formaciniy technologijy sampratas, terminus, gebéti naudotis informacinémis technologijomis
atlikdami praktines uzduotis pagal pateiktus nurodymus, mokéti formuluoti iSvadas ir apiben-

drinti turimas Zinias.

ISsilavinimo standarty lenteléje pateiktas pagrindinis moksleiviy pasiekimy lygmuo, t. y. tos
Zinios ir gebéjimai, kuriuos turi biiti jgije moksleiviai, baigdami pagrindine mokykla. Siektinos
moksleiviy Zinios ir gebéjimai vardinami ta pacia tvarka, kaip ir pateiktoje bendrojoje programo-

je. Isskiriamos Sios apibendrintos informaciniy technologiju mokymo sritys:
1. Kompiuteris (darbo kompiuteriu pradmenys).
2. Teksty rengimas kompiuteriu.
3. Informacija (informacijos apdorojimo pagrindai).

4. Algoritmai (pazintis su pagrindinémis algoritmavimo savokomis ir veiksmais).



Sritis

1. Kompiuteris

Esminiai gebéjimai

Paaiskinti kompiu-
teriy raida ir
sandara.

Tinkamai dirbti
klaviatara.

Paaiskinti progra-
mines jrangos
jvairuma ir
apibadinti
operacine sistema
bei jos funkcijas.

Atlikti pagrindinius
veiksmus su
kompiuteriu.

Naudotis grafikos
rengykle (redakto-
riumi).

nformacines
technologijos

1.1. Paaiskina mechaniniy ir elektroniniy skaic¢iavimo
masiny atsiradima, nurodo priezastis, apibddina asmeniniy
kompiuteriy pranasumus.

1.2. 18vardina pagrindinius kompiuteriy tipus, nurodo jy
skirtumus pagal atmintinés talpa, sparta, kaing ir vartotojy
poreikiy tenkinima.

1.3. Paaiskina pagrindiniy asmeninio kompiuterio
struktdriniy daliy paskirtj ir funkcijas: centrinio procesoriaus
ir vidinés atmintinés, iSorinés atmintinés laikmeny (disko,
diskelio, kompaktinés plokstelés), jvesties ir iSvesties jrenginiy
(vaizduoklio, klaviatdiros, pelés, spausdintuvo, skanerio).

1.4. Apibadina, kuo skiriasi kompiuterio atmintinés tipai:
pagrindiné arba operatyvioji (RAM) ir pastovioji (ROM).

1.5. Zino pagrindinius informacijos matavimo vienetus,
paaiskina, kaip isreiskiama kompiuterio atmintinés talpa (bitai,
baitai, K baitai, M baitai, G baitai).

1.6. vardina Europos $aliy klaviattros sandara.

1.7. Geba pridéti reikiama kalbg ir pasirinkti klaviatara.

1.8. Pasinaudoja visy lygiy Zenklais.

1.9. Zino greitojo (aklojo) teksto rinkimo principus.

1.10. Zino Lietuvoje naudojamas kody lenteles, paaiskina
ju paskirtj ir struktdrg.

1.11. Surenka simbolius, nesancius klaviataroje, bei suranda
simbolio koda kody lenteléje.

1.12. Susieja atmintinés talpos matavimo vienetus su
simboliy, skaic¢iy, byly dydziais kompiuteryje.

1.13. Paaiskina programinés jrangos samprata, pateikia
pavyzdziy.

1.14. Paaiskina operacinés sistemos, jos apvalkalo, terpés
savokas ir jvardina, kuo jos skiriasi.

1.15. I8vardina pagrindines operacinés sistemos funkcijas.

1.16. Apibadina grafinés vartotojo sgsajos savoka.

1.17. Geba naudotis elementariomis operacinés sistemos
funkcijomis.

1.18. Moka tinkamai jjungti ir iSjungti kompiuterj.

1.19. Geba atlikti pagrindinius veiksmus su piktogramomis
ir langais: sumazinti darbalaukio langa, jj padidinti bei uzverti,
judeéti tarp atverty langy.

1.20. Sukuria saukinio piktograma darbalaukyje.

1.21. Skiria programos lango dalis: antrastés juosta, prie-
moniy juosta, meniu juosta, basenos juosta, slinkties juostas.

1.22. Paaiskina byly ir aplanky savokas, atpaZjsta
dazniausiai naudojamus byly tipus, perziari byly savybes.

1.23. Sukuria nauja aplanka (kataloga) bei jame Zzemesnio
lygio aplankus (pakatalogius).

1.24. Pervardina bylas ir aplankus.

1.25. Kopijuoja, perkelia ir $alina bylas, byly grupes bei
aplankus, suranda byl pagal varda, tipa, sukdrimo datg ir pan.

1.26. Jraso byla i$ disko j diskelj ir atvirks¢iai.

1.27. Pakuoja ir iSpakuoja bylas.

1.28. Naudojasi kompiuteriniais Zinynais.

1.29. Paaiskina, kas yra vaizdiné informacija.

1.30. Pagrindzia, kam reikalingos grafinés rengyklés
(redaktoriai).
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Sritis

2. Teksto rengimas
kompiuteriu

Esminiai gebéjimai

Apibudinti hiper-
teksta ir juo
naudotis.

Paaiskinti interneto
ir elektroninio pasto
paskirtj ir jais
naudotis.

Paaiskinti informa-
cijos apsauga
kompiuteryje nuo
kompiuteriy virusy.

Papasakoti, kaip
kompiuteriai taikomi
jvairiose srityse.

Paaiskinti informaciniy
technologijy savoka.
Apibuadinti teksto
rengimo kompiu-
teriu pranasumus.

Paaiskinti pagrin-
dinius teksto ele-
mentus.

Ivaldyti pagrindinius
teksto tvarkymo
veiksmus.

I$spausdinti
parengta
dokumenta.

Apibadinti teksto
maketavima.

1.31. I8vardina pagrindines grafinés rengyklés funkcijas.

1.32. Naudojasi grafine rengykle (pavyzdziui, Paint)
paprasciausiems paveikslams nupiesti.

1.33. Paaiskina, kas yra hipertekstas.

1.34. Naudojasi nuorodomis hipertekstiniame dokumente.

1.35. Moka perzitréti vaizdinius ir perklausyti garsinius
intarpus.

1.36. Paaiskina, kas yra multimedija, pateikia pavyzdziy.

1.37. Skiria vietinio ir visuotinio tinklo savokas.

1.38. Apibadina, kokiais badais informacija perduodama
tarp kompiuteriy.

1.39. Paaiskina interneto veikima ir paskirtj.

1.40. Jvardija keleta interneto teikiamy paslaugy.

1.41. Naudojasi narsykle savo reikméms.

1.42. Paaiskina elektroninio pasto paskirtj ir pranasumus.

1.43. Naudojasi elektroniniu pastu laiskams gauti ir i3siysti.

1.44. lvardina byly atsarginiy kopijy darymo reiksme.

1.45. Apibudina, kas yra kompiuteriy virusas.

1.46. Paaiskina pavojus, kylancius keiciantis bylomis ir
naudojantis internetu.

1.47. Zino antivirusiniy programy paskirtj, ju galimybes.

1.48. Papasakoja, kur ir kaip kompiuteriai taikomi
kasdieniame gyvenime: darbe, mokykloje, namuose.

2.1. Paaigkina, kas yra informacinés technologijos, pateikia
pavyzdziy.

2.2. Paaiskina, kas yra teksto rengyklés (redaktoriai) ir kam
jie reikalingi.

2.3. Paleidzia teksto rengykle.

2.4. Paaiskina teksto rengimo kompiuteriu pranasumus,
zino keleta teksto rengykliy.

2.5. [raso tekstine byla j aplanka, diskelj ir i$ ten vél pasiima.

2.6. Paaiskina pagrindinius teksto elementus: sriftas,
antrasté, pastraipa ir jos formatavimas, puslapis ir jo parametrai.

2.7.Sukuria paprasciausia dokumenta ir jraso jj j nurodyta
aplanka, diskelj.

2.8. Apibadina dokumento savoka, nurodo, kaip jj rengti.

2.9. Geba atlikti pagrindinius veiksmus su teksto
fragmentais: jterpti, pazymeti, kopijuoti, perkelti, $alinti.

2.10. Atlieka paieska ir pakeitimus dokumente.

2.11. Parenka tinkama $rifta ir jo dydj, zino, kada naudoti
pasvirusj, pusjuodj ir pabraukta Sriftus.

2.12. Skaido teksta pastraipomis, parenka tinkama pastraipy
formatavima: jtraukas, teksto lygiavima, atstumus tarp eiluciy
bei pastraipy.

2.13. [raso parengta dokumenta j nurodyta vieta.

2.14. Sutvarko teksto formatus.

2.15. Geba perziaréti paruosta spaudinj.

2.16. Pakeic¢ia spausdinimo parinktis.

2.17. I3spausdina dokumentq ar atskirus jo puslapius.

2.18. Paaiskina teksto maketavimo pradmenis.

2.19. Maketuodamas geba islaikyti dokumento vientisuma.

2.20. Skirsto teksta j puslapius, juos numeruoja.




Sritis

3. Informacija

4. Algoritmai

Esminiai gebéjimai

Jterpti paveikslus ir
paprasciausias
lenteles.

Apibadinti informa-
cija, jos rasis, nusa-
kyti klasifikavima.

Apibudinti informa-
cinius procesus ir
ieskoti informacijos.

Paaiskinti informa-
cijos kodavimo
paskirtj ir reikSme.

Paaiskinti informa-
cijos vaizdavima
kompiuteryje.

Apibudinti informa-
cine visuomene.

Apibtdinti pagrin-
dines algoritmy
savybes.

Paaiskinti algoritmo
esme ir jo santykj su
programa.

nformacines
technologijos

2.21. Kei¢ia dokumento parastes ir nuostatas (pasuka
puslapj, nustato matmenis ir kt.).

2.22. |terpia | teksta paveikslus paprasciausiu badu
(,neapibégant” tekstu).

2.23. Sudaro paprasciausias lenteles ir jterpia jas j teksta.

3.1. Apibadina, kas yra informacija.

3.2. Paaiskina informacijos problemiskuma.

3.3. Pateikia informacijos rasiy pavyzdziy.

3.3. Paaiskina informacijos mainy procesus.

3.4. 18vardina informacinius procesus ir nurodo kompiuteriy
reikSme jiems.

3.5. Naudojasi jvairiais informacijos Saltiniais ir saugyk-
lomis: internetu, knygomis, periodiniais leidiniais.

3.6. Geba ieskoti informacijos nurodyta tema.

3.7. Skiria paieskos sistemas ir katalogus internete.

3.8. Paaiskina informacijos kodavimo paskirtj ir reiksme.

3.9. Apibadina abécéliy paskirtj, pateikia konkreciy
pavyzdziy.

3.10. Argumentuotai samprotaudamas pagrindzia
dvejetainés skaic¢iavimo sistemos panaudojimo reiksme
kompiuteriuose.

3.11. Perraso deSimtainius skaicius | dvejetainius ir
atvirksciai.

3.12. Paaiskina tolydZiosios ir diskreciosios informacijos
savokas.

3.13. Pateikia tolydziosios ir diskreciosios informacijos
pavyzdZiy, kuriy esti kasdieniniame gyvenime.

3.14. Parodo tolydZiosios informacijos diskretinima
konkreciais pavyzdziais.

3.15. Paaiskina simboliy bei vaizdy kodavima kompiute-
riuose.

3.16. lvardija informacijos apsaugos kompiuteryje problemas.

3.17. Zino kompiuteriniy programy autoriy teises,
kompiuteriniy programy platinimo rasis ir galimybes.

3.18. Apibadina, kas yra informaciné visuomené.

3.19. Geba pasinaudoti svarbiausiomis informaciniy
technologijy priemonémis bei jy teikiamomis paslaugomis.

3.20. I8vardina priemones dirbanciyjy kompiuteriais
sveikatai ir darbo saugai uztikrinti.

3.21. Paaiskina informaciniy technologijy jtaka civilizacijai,
valstybei, Zmoniy tarpusavio santykiams.

4.1. Paaiskina, kas yra algoritmas ir susieja tai su informa-
cijos apdorojimu kompiuteryje.

4.2. Pateikia algoritmy pavyzdziy i$ jvairiy sriciy.

4.3. Apibadina pagrindinius algoritmy ypatumus, pateikia
pavyzdziy.

4.4. 18vardina keleta skirtingy to paties algoritmo uzrasymo
bady.

4.5. Paaiskina, kas yra programavimo kalbos ir kam jos
reikalingos.

4.6. Suformuluoja paprasciausiy uzdaviniy algoritmus
(zodziais, struktGrinémis schemomis ir pan.).
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Sritis

Esminiai gebéjimai

Paaiskinti duomeny
savoka, skirti argu-
mentus ir rezultatus.

Paaiskinti pagrindi-
nes algoritmy ko-
mandas bei veiksmy
pasirinkima ir karto-
jima.

Spresti paprasciau-
sius algoritmavimo
uzdavinius.

Taikyti programa-
vimo metodika.

Apibadinti progra-
mavimo stiliy ir
kultara.

Nusakyti modelia-
vimo savoka ir jvar-
dyti modeliavimo
pranasumus.

4.7.7ino, kad tam paciam uzdaviniui spresti gali bati keli
skirtingi teisingi algoritmai (programos).

4.8. Paaiskina, kas yra transliatorius bei programavimo
terpe.

4.9. Geba atlikti paprasciausius veiksmus su kuria nors
programavimo terpe (Free Pascal, Turbo Pascal, Komenskio
Logo ir pan.).

4.10. Apibadina, kas yra duomenys.

4.11. Zino sveikyjy ir realiyjy skai¢iy skirtumus kompiuteryje.

4.12. Paaiskina, kas yra pradiniai programos duomenys ir
rezultatai, geba jais naudotis programose.

4.13. Paaiskina pagrindines algoritmy komandas.

4.14. Apibadina nuosekly veiksmy atlikima — veiksmy seka.

4.15. Paaiskina veiksmy pasirinkima — $akojima, pateikia
konkreciy pavyzdziy.

4.16. Paaiskina veiksmy kartojima — cikla, pateikia
konkreciy pavyzdziy.

4.17. Taiko valdymo komandas spresdamas paprasciausius
uzdavinius.

4.18. Geba atlikti sudaryta algoritma kompiuteriu.

4.19. Zino programos parengimo etapus: radyma, derinima,
testavima.

4.20. Geba parengti paprastiems algoritmams kontrolinius
duomenis.

4.21. Paaiskina pagrindinj algoritmy sudarymo principa:
uzdavinio skaidyma j dalis.

4.22. Geba taikyti uzdavinio skaidymo | dalis principa
spresdamas nesudétingus uzdavinius.

4.23. Paaiskina programavimo stiliaus ir kultdros savokas.

4.24. |Jvardija programavimo kultdros reikSme
programavimo industrijai ir programy gyvavimui.

4.24. Tinkamai jformina uzdaviniy programas.

4.25. Apibadina kompiuterinio dialogo savoka ir reikdme.

4.26. Aptaria programos naudojimo patogumo svarba.

4.27. Apibadina modeliavimo savoka.

4.28. Aptaria kompiuterinio modeliavimo pranasumus.

4.29. Modeliuoja nesudétingy uzdaviniy sprendima
(pavyzdziui, tiesinés ar kvadratinés lygties sprendima
naudodamasis Pascal programavimo kalba arba geometriniy
figlry braizyma naudodamasis Logo).






