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TAIKOMOJO MENO, AMATU IR DIZAINO TECHNOLOGIJU BENDROJI PROGRAMA
MOKINIAMS, BESIMOKANTIEMS PAGAL VIDURINIO UGDYMO PROGRAMA

I. BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Taikomojo meno, amaty ir dizaino technologiju bendroji programa (toliau — Programa)
skiriama mokiniams, besimokantiems pagal vidurinio ugdymo programa.

Programa sialoma rinktis tiems mokiniams, kurie domisi tradiciniais ir Siuolaikiniais
amatais, taikomuoju menu, dizainu ir leidybos pagrindais bei gali geriausiai save realizuoti
praktinéje veikloje bei versle.

Pasirinkes Sia programa mokinys:

susipazins su taikomojo meno, dailiyjy amaty, dizaino ir poligrafijos sektoriumi, smulkiuoju
verslu, pramonine gamyba, darbo aplinka, darbo priemonémis;

pazins ir iSbandys tradicines ir Siuolaikines medZiagas, naudojamas taikomojo meno,
dailiyju amatuy, dizaino ir poligrafijos sektoriuje, ju asortimentu, savybémis ir pritaikymu;

projektuos ir gamins nedidelius taikomojo meno dirbinius, derindamas juos su pastaty,
sodyby eksterjeru, interjeru, mazosios architektiros elementais, rinks medziaga projektams
muziejuose, bibliotekose, internete;

atliks nesudétingas darbo operacijas Siuolaikinémis darbo priemonémis, jranga, kirybos
procese naudos kompiuteriy programas, skaitmening fotografijos jranga;

analizuos dizaino objektus, konstruos, maketuos ir pateiks individualius projektus,
taikydamas poligrafijos principus.

Ivairiose veiklos srityse, numatytose programoje, atsiras galimybé pasireiksti mokinio
iniciatyvai, karybingumui, savarankiSkumui, individualumui. Mokinys, igijes technologiniy
taikomojo meno, dailiyju amaty, dizaino ir poligrafijos srities Ziniy, galés jas taikyti ne tik ateityje,
nuosekliai testi studijas, bet ir kasdieniame gyvenime, praktiSkai pritaikys ir pademonstruos igytus
igadzius (buityje, mokykloje, parodose ir pan.).

Taikomasis menas, dailieji amatai, dizainas ir poligrafija — tai sritys, kurios padeda mokiniui
suvokti aplinkos harmonizavimo principus ir badus, sudaro galimybe mokiniams kurti bei taikyti
pagrindinius karybinius principus savo praktinéje veikloje.

I1. PROGRAMOS TIKSLAS, UZDAVINIAI, STRUKTURA, MOKINIU VEIKLOS SRITYS

2. Programos tikslas — praktiSkai atlikti projektinius darbus supaZindinant mokinius su
meninémis priemonémis, pagrindiniais technologiniais principais ir raiSkos galimybémis,
tradiciniais ir Siuolaikiniais amatais, taikomojo meno, dizaino ir poligrafijos raida, tradicijomis.

3. Igyvendinant Programos tiksla keliami uzdaviniai, kad mokiniai:

puoseléedami vertybines nuostatas ir plétodami bendruosius gebéjimus, stebédami ir
aptardami buiting aplinka, susipazinty su taikomojo meno, dailiyju amaty, dizaino ir poligrafijos
sektoriaus struktira, raida, veikla, informaciniy ir komunikaciniy technologiju panaudojimo
galimybémis;

karybingai planuoty veiklos etapus, projektuodami, maketuodami rinkty informacija apie
taikomojo meno, dailiyju amaty ir dizaino objektus, poligrafijos technikas;

analizuoty kylancias problemas, parinkdami medZiagas, gamindami, naudodami ir
utilizuodami jvairius dirbinius;

atlikty karybine prakting veikla, tikslingai pasirinkty darbo objekta, gaminio modelj, darbo
priemones, gebéty estetiSkai, ekonomiskai ir saugiai atlikti technologinius procesus ir darbo
operacijas;

apibendrinty idéjas ir atliktus darbus, jvertinty ir pristatyty galutini darbo rezultata.



4. Mokiniy veiklos sritys yra Sios:

Projektavimas

Informacija

Medziagos

Technologiniai procesali, ju rezultatai

5. Programos struktira yra moduliné. Ji sudaryta i$ keturiy tarpusavyje susijusiy moduliu.

Programa pasirinkg mokiniai gali mokytis pagal:

5.1. Bendraji kursa (2 val.), kurio metu susipazins su taikomojo meno, dailiyju amatuy,
dizaino ir poligrafijos tkio Sakos darbine veikla bei atliks projektini darba. Antraisiais metais
mokiniai gali rinktis kita bendrojo kurso programa arba testi tos pacios programos modulius.
Mokiniai:

gilinsis i taikomojo meno, dailiyjy amaty, dizaino ir poligrafijos akio Sakos veiklos turing;

tobulins praktinius gebéjimus, igytus ankstesnése klasése;

susipazins su bendraisiais taikomojo meno, dailiyju amaty, dizaino ir poligrafijos tkio Sakos
veiklos principais, naudingais kiekvienam vartotojui.

5.2. I8pléstinj kursa (2 val.+ 1 val. = 3 val.), kurio metu:

placiau ir iSsamiau susipazins su meno, dailiyjy amaty, dizaino ir poligrafijos tkio Sakos
veikla;

sieks geresniy taikomojo meno, dailiyju amaty, dizaino ir poligrafijos tkio Sakos veiklos
projektavimo gebéjimuy;

dirbs technologijy ir projektavimo kabinete su programine iranga, modeliuojanc¢ia darbo
operacijas, technologinius procesus.

5.3. Programos isklotiné moduliais ir valandomis per dvejus metus:

Vidurinis | Bendrasis kursas (B.K.) ISpléstinis kursas
ugdymas | 2 val. 3val,t.y. 2val (B.K) +1val.
Pirmi 1 modulis — Taikomasis menas ir dailieji amatai
mokslo 34 Veiklos sritys: 17 val. | Mokiniy gebéjimu plétojimo sritys:
metai val. informacija, informacija ir projektavimas.
projektavimas, Dirbama technologiju ir projektavimo
medziagos, kabinete su programine jranga,
technologiniai modeliuojancia darbo operacijas,
procesai. technologinius procesus.
2 modulis — Dizainas
34 Veiklos sritys: 17 val. | Mokiniy gebéjimy plétojimo sritys:
val. informacija, informacija ir projektavimas.
projektavimas, Dirbama technologiju ir projektavimo
medziagos, kabinete su programine jranga,
technologiniai modeliuojancia darbo operacijas,
procesai. technologinius procesus.
Antri 3 modulis — Poligrafija
mokslo 34 Veiklos sritys: 17 val. | Mokiniy gebéjimy plétojimo sritys:
metai val. informacija, informacija ir projektavimas.
projektavimas, Dirbama technologijy ir projektavimo
medZiagos, kabinete su programine jranga,
technologiniai modeliuojancia darbo operacijas,
procesai. technologinius procesus.
4 modulis — Projektinis darbas




34 Veiklos sritys: 17 val. | Mokiniy gebéjimy plétojimo sritys:

val. informacija, informacija ir projektavimas.
projektavimas, Dirbama technologijy ir projektavimo
medZiagos, kabinete su programine jranga,
technologiniai modeliuojancia darbo operacijas,
procesai. technologinius procesus.

111. MOKINIU PASIEKIMAL, TURINIO APIMTIS, MOKYMOSI APLINKA

6. Mokiniy pasiekimy lentelé

Bendrieji technologiniai mokiniu
gebéjimai

Mokiniy pasiekimai pagal taikomojo meno,
amatuy, dizaino ir poligrafijos tikio Sakos

2 (pagal Lietuvos bendrojo lavinimo technologiju programa
B mokyklos bendrasias programas ir
3 iSsilavinimo standartus XI-XI1I klaséms,
= patvirtintus Lietuvos Respublikos
> Svietimo ir mokslo ministro 2002 m.
rugpjucio 21 d. jsakymu Nr. 1465)
Bendrasis kursas ISpléstinis kursas Bendrasis kursas ISpléstinis kursas
1.1. Sialoir plétoja | 1.1. Kuria ir 1.1. leSko idéjy 1.1. Projektui
savo projekty tobulina projektus, | projektui sau artimoje | igyvenduzinti pasitelkia
id¢jas, fiksuoja jas | kuriuose vartojami | aplinkoje. Fiksuoja sudétingas grafinés ir
grafinés raiskos simboliai, grafiné projekto idéja plastinés raisSkos
priemonémis, kalba, specialas eskizais, piesiniais, priemones — pieSinius,
pazymi kai kuriuos | terminai, sitilo bréziniais, brézinius, fotografija,
terminus ir galimus | kelias projekto kopijavimo koliaZus, skaitmening
projektinius sprendimo priemonémis. spauda, pateikia
apribojimus. alternatyvas. Savo | Numato projekto paaiskinimus rastu.
sprendimus apimti Tinkamai vartoja tkio
pagrindzia atsizvelgdamas i Sakos srities savokas.
funkciniu, estetiniu, | skirta laika, grafinés | Pagrindzia idéjos
socialiniu aspektu. | raiSkos galimybes, pritaikyma kuriai nors
technines maketo amziaus, profesinei,
realizavimo socialinei grupei.
galimybes, zino
specifines savokas.
1.2. Apibadina 1.2. Kuria 1.2. Apibadina ir 1.2. valdo naujus
projekto idéjos gaminiy ir procesy | apsvarsto projekto efektyvius ir saugius
1gyvendinimo 1gyvendinimo plana | idéjos igyvendinimo | technologinius procesus
etapus. Planuoja atsizvelgdamas i etapus — grafinj bei jranga. Parenka
procesus, ju seka, projekto specifika, | idéjos fiksavima, medziagas pagal projekto
gamina produkcija, | galimus pavojus, grafiniy vaizdy specifika. Saugiai dirba
uztikrina darbo darbo saugos papildyma tekstiniais | su medziagomis ir
proceso sauguma. reikalavimus. paaiskinimais, rankiniais bei
a3 medziagy parinkima | stacionariais elektriniais
E grafinei ar plastinei irankiais, jranga.
8 idéjos iSraiskai.
= .
2, Parenka saugius
&5 technologijos
- procesus.
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1.3. Apibtdina
ateities objekty
dizaina, iSskiria
estetinius ir
technologinius
aspektus bei ju
itaka aplinkai.

1.3. [vertina Kity
mokomujuy dalyku
indéli igyvendinant
projekta bei galima
priimamy
sprendimy poveiki
aplinkai.

1.3. Apibudina
estetines aplinkos
savybes, iesko
galimybiy jai
tobulinti. 1ISmono ir
taiko nekenksmingus
aplinkai
technologinius
procesus, parenka
medZiagas,
nedarancias neigiamo
poveikio aplinkai.

1.3. Tiria kuriamam
projektui parinkty
medziagy savybes ir
poveiki aplinkai. Tyrimo
rezultatams pateikti
naudoja informacines
komunikacines
technologijas, vartoja
taisyklinga terminija.

1.4. Apibendrina
ir jvertina, ar id¢ja,
jos igyvendinimas
atitinka funkcinius,

1.4. Projekto
pradZioje aptaria ir
nustato funkcinius,
puosybos,

1.4. Nustato, ar
technologinés galimybés
buvo pakankamos
projektui jgyvendinti.

estetinius ir kompozicinius

technologinius vertinimo Kriterijus.

projekto

reikalavimus.

2.1. Nustato ir 2.1. Paaiskina, 2.1. Renka ir 2.1. Pateikia surinkta
analizuoja kaip informacija analizuoja informacija apie tkio
socialinius, naudojama informacija apie tikio | Sakos produktus pagal
kultarinius atsizvelgiant | Sakos produktus socialing ir kultaring ju
kasdieniy gaminiy | projekto pagal socialing ir paskirti, ivairiy vartotojy

ar procesy raidos
aspektus.

reikalavimus ir
numatytus darbo

kultdrine ju paskirtj,
jvairiy vartotojy

poreikius.

procesus. poreikius.
2.2. Apibudina 2.2. Apibudina, 2.2. Pasirinkes 2.2. Apibudina, kaip i$
galimus kaip buvo tinkama informacijos | interneto atrenka esming
informacijos: kaupiama rinkimo ir kaupimo projektui informacija

rinkimo ir kaupimo
variantus;

atrankos kuriamam
projektui kriterijus;

informacija ir kaip
ji pakito pateiktame
projekte.

buda, atrenka
projektui esming
informacija apie
estetines aplinkos

apie estetines aplinkos
savybes, pateikia
gaminio prototipuy,
pavyzdziy, analogu.

skaitmeninémis
technologijomis.

[3+]

é naudojimo savybes i$ periodinés | Palygina su pirmine

5 apribojimus; spaudos, specialiosios | informacija i$

= pateikimo literataros, apklausy. | alternatyviy Saltiniy.

Qi variantus.
2.3. Naudoja 2.3. Kuria 2.3. Informacija 2.3. Projekto idé¢jas
technines informacijos uzraso ir tvarko fiksuoja ir apibendrina
priemones produktus, iprastinémis bréziniais, piesiniais,
informacijai reikalingus grafinémis spaudiniais, jraso
uzraSyti, papildyti, | projektui priemonémis, kompaktinése
perduoti. igyvendinti. nesudétingomis plokstelése, skelbia

internete.




2.4. Paaiskina,
kokiomis formomis
informacija gali
buti pateikiama,
saugoma ir
perduodama
visuomenei, ypac
vartotojams.

2.4. Paaiskina
informacijos
pateikimo, saugojimo
ir perdavimo
principus jvairiose
projekto stadijose —
analizuojant
problema,
projektuojant,
informuojant
visuomeng ir
reklamuojant
produkta.

" reikalavimus. specifiniai ypatybes, naudoja jas

= technologiniai projekto id¢jai atskleisti
> procesai. ir numato medziagu

k= utilizavimo galimybes.
: 3.3 .Parenka 3.3. Dirba su

e iranga dirbti su pasirinktomis

= pasirinktomis medziagomis tinkama
N medziagomis, dirba technologiniam procesui
- ja tiksliai pagal iranga bei jrankiais,

& reikalavimus, vadovaujasi jrangos

S laikydamasis gamintojo nurodymais,
§ technologiniy specifiniy medziagy

o procesy saugumo. vartojimo instrukcijomis.

3.1. Atpazjsta
daznai vartojamas
medZiagas, nusako
Ju ypatybes bei
tinkamai jas
panaudoja.

3.1. Nusako
medziagy ypatybes
ir susieja jas su
funkciniais ir
estetiniais kuriamo
projekto
reikalavimais.

3.1. Zino pagrindiniy
medziagy, naudojamy
taikomojo meno,
dizaino ir poligrafijos
akio Sakoje,
konstrukcines ir
menines ypatybes.

3.1. Analizuoja
Siuolaikines medziagas,
ju panaudojimo ir
derinimo su tradicinémis
medziagomis galimybes,
nusako medziagy
tinkamuma kuriamam
projektui pagal
funkcinius ir estetinius
reikalavimus.

3.2. Parenka tam
tikry savybiu
medZiagas,
tinkamas projektui
igyvendinti.

3.2. Parenka tam
tikry fiziniy,
cheminiy ir
estetiniy savybiy
medZiagas,
atitinkancias
eksploatavimo

3.2. Parenka projektui
igyvendinti
nesudétingas regione
tradiciskai
naudojamas
medziagas, kurioms
apdoroti nereikalingi

3.2. Derina tarpusavyje
tradicines ir Siuolaikines
ivairiy konstrukciniy,
estetiniy ypatybiy
medZiagas,
atsizvelgdamas i
eksploatacines ju




4.1, Parenka
sistemos analoga ir
suskaido |
technologinius
procesus.

4.1. Nustato
sistemos elementy
rysius ir sudaro
technologines
sekas, konstruoja
sistemas
(pavyzdziui,,
suknele, stalg ir
kt.). Nurodo galimy
kuriamos sistemos
technologiniy
procesy varianty.

4.1. Parenka
nesudétingu kuriamo
gaminio analogy i$
daiktinés aplinkos
analogus. Palygina ju
konstravimo eiga,
numato kuriamo
gaminio analogo
gamybos procesus.

4.1. Nustato kuriamos
sistemos elementy rySius
ir projektiniame darbe
nuosekliai nurodo
technologinius procesus,
sujungia atskirus
elementus |
kompozicijas. Nurodo
kuriamai sistemai
alternatyviy
technologiniy procesuy.

4.2. Parenka ir
uztikrina trumpa ir
saugia darby seka
atliekant operacijas,
montuojant ir
derinant sistema.

4.2. Parenka ir
naudoja technika
sistemai montuoti
ar iSmontuoti,
elementams
sujungti ar atskirti.

4.2. Parenka
ruosinius, nuzymi
detaliy kontarus,
gamina detales,
nustato detaliy
jungimo eilés tvarka
ir jas sujungia.
Uzbaigia gamini
(karing), suteikia jam
vientisumo.

4.2. Numato objekto
sumontavimo (surinkimo,
sustatymo),
transformavimo,
naudojimo jvairiomis
salygomis galimybes,
naudoja technologinio
proceso etapui
(gaminimas,
transportavimas,
platinimas) optimaliai
tinkancia jranga ir
priemones.

4. Technologiniai procesai, ju rezultatai

rezultatus, poveiki
bendruomenei ir
aplinkai.

ergonomiskuma,
funkcionaluma,
poveiki aplinkai.

4.3. PaaiSkina 4.3. Jvertina atlikty | 4.3. Grafinemis ir 4.3. Pastebi ir paSalina
kuriamos sistemos | darby kokybg, techninémis atlikto darbo
elementy derme. nustato ir Salina priemonémis konstrukcines klaidas,
trikumus. paaiSkina kuriamos apdailos trakumus ir
sistemos elementy Kitus iSorinius defektus.
tarpusavio darna,
harmoninga ju rysj su
aplinka.
4.4. Apibudina 4.4. Paaiskina, 4.4. Apibudina 4.4. Apibudina taikomojo
sistemos kokios galimos kuriamo objekto ry$i | meno, dailiyjy amatuy,
igyvendinimo kompleksiniy su vartotoju ir jo dizaino ir poligrafijos
efektyvuma, sistemy struktaros, | aplinka, objekto objekto karimo etapus:
poveiki Zmonéms ir | ju valdymas naudojimo paklausos ir daikto
aplinkai. atsizvelgiant i ju: efektyvuma, poreikio tyrimas,

projektavimas,
gaminimas,
reklamavimas,
realizavimas,
utilizavimas.

7. Turinio apimtis:

7.1. Modulis — Taikomasis menas ir dailieji amatai

Mokiniy veiklos

Informacija. Medziagos. Technologiniai procesai ir ju rezultatai.

sritys
Veiksmai, darbo Analogy suradimas, ju matavimas, matmeny fiksavimas, aprasymas,
operacijos eskizavimas, braizymas, idéjos varianty pieSimas, erdvinis modeliavimas,

fotografavimas, fotografiniy vaizdy apdorojimas ir katalogavimas, plastiniy
idéju fiksavimas aplankuose renkant informacija ir parengiant projektinio
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darbo koncepcija. Medziagy projektiniam darbui ieSkojimas, jvertinimas,
atrinkimas, parinkimas pagal darbo paskirtj, analizavimas; savybiy bandymas.
Darbo operacijos pagal pasirinkta technika, pavyzdziui: audimas, riSimas,
siuvimas, mezgimas, nérimas, dazymas, aplikavimas, lipdymas, Ziedimas,
Stampavimas, glaziravimas, degimas, pjovimas, skélimas, grezimas,
obliavimas, $lifavimas, tonavimas, lakavimas, klijavimas, sunérimas,
drozimas, inkrustavimas, faneravimas, metalo pjovimas, kalimas, suvirinimas,
kniedijimas, srieginis sujungimas, liejimas, poliravimas, cheminis
apdorojimas, akmens pjovimas, skélimas, taSymas, punktavimas, stiklo
pjaustymas, jungimas, glazaravimas, terminis apdorojimas, deformavimas,
grezimas, graviravimas, spalvinis dekoravimas, pritaikant pasirinktam
taikomojo meno ar dailiyju amaty objektui.

7.2. Modulis —

Dizainas

Mokiniy veiklos
sritys

Informacija. MedZiagos. Technologiniai procesai ir ju rezultatai.

Veiksmai, darbo
operacijos

Analogy suradimas, analizavimas ir jvertinimas konstrukciniu, medziagy
panaudojimo, dekoratyviniu, surinkimo, vartojimo, transportavimo,
aptarnavimo, utilizavimo poziuriu; analogy klasifikavimas, archyvavimas,
kompoziciniy idéju aplanko rengimas ir pildymas, braizymas, eskizavimas,
pieSimas, erdvinis konstravimas ir modeliavimas, maketavimas, moduliniy
struktary projektavimas, popieriaus laksto lankstymas, savo artimos aplinkos
objekty analizavimas, Kinetiniy struktary ir judesio Saltiniy analizavimas,
informacijos apie dizaino raida, Sakas ir mokyklas kaupimas, irankiy
ruoSimas, plastiniy idéjy fiksavimas ir pateikimas parengiant projektinio darbo
koncepcija; technologiniai procesai: jvairiy medziagu pjovimas, grezimas,
lenkimas, sujungimas, derinimas, pavirSiaus apdorojimas gruntuojant, dazant,
lakuojant, Slifuojant, poliruojant, formavimas, liejimas, tekinimas, metaly
apdorojimas kalvystés ir Saltkalvystés operacijomis, struktiiros elementy
sumontavimas ir iSmontavimas, fotografavimas, fotografiniy vaizdy, pieSiniy,
bréZiniy, schemy apdorojimas skaitmeninémis technologijomis; veikianciy
modeliy konstravimas, ju poveikio aplinkai tyrimas.

7.3. Modulis —

Poligrafija

Mokiniy veiklos
sritys

Informacija. Medziagos. Technologiniai procesai ir ju rezultatai.

Veiksmai, darbo
operacijos

Srifto raidos ir stiliy pazinimas; rifto stiliaus parinkimas, naudojimas
leidinyje, Srifto stiliaus emocinio, psichologinio poveikio suvokimas, raidziy
proporciju studijavimas, raidZiy konstravimo principy pazinimas, meninis
Srifto raSymas — kaligrafija, raidziy komponavimas, zodziy komponavimas,
puslapio komponavimas ir maketavimas, puslapio proporciju suradimas,
teksto iSdéstymas puslapyje, iliustraciju iSdéstymas puslapyje, Srifto
parinkimas, iliustraciju, teksto ir Srifto derinimas puslapyje, iliustraciju
karimas pasitelkus fotografija ir skaitmenines technologijas, iliustraciju
karimas naudojant spausdinimo formas, pagrindiniy spaudos techniky ir ju
raidos pazinimas, iskiliosios spaudos formy projektavimas, iskiliosios spaudos
formy gaminimas, spausdinimas iskiliosios spaudos formomis, giliaspaudés
formy projektavimas, giliaspaudés formy gaminimas, spausdinimas
giliaspaudés formomis, ploks¢iaspaudés formy projektavimas,
ploksciaspaudés formy gaminimas, spausdinimas ploksciaspaudés formomis,
skaitmeninés spaudos jrangos pazinimas, popieriaus rasies parinkimas ir
skaitmeninés spaudos technologijos taikymas, spausdinimo medziagy

parinkimas ir taikymas skaitmeninés spaudos technologijose.

7.4. Modulis — Projektinis darbas
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Patartina panaudoti jvairesnius 1-3 moduliy darbo veiklos derinius ir jgyta darby
planavimo, organizavimo patirtj pasirenkant aktualia tema, formuluojant problema, numatant darbo
etapus ir renkant, aptariant bei apibendrinant papildoma informacija, reikalinga projektui.
Projektinio darbo projektavimas: braizymas, eskizavimas, pieSimas, erdvinis modeliavimas;
projektinio darbo atlikimas pasirinkto programos modulio atlikimo priemonémis; projektinio darbo
tikslinimas, trilkumy nustatymas ir iStaisymas; medziagos rengimas projekto pristatymui, naudojant
programos poligrafijos modulyje iSvardytas priemones, technologinius procesus ir medziagas.

8. Rekomenduojama mokymosi aplinka:

8.1. Taikomojo meno, dailiyju amaty, dizaino ir poligrafijos wkio Sakos programos
uzduotims atlikti kabinetuose, laboratorijose ir dirbtuvése rekomenduojama turéti:

vaizdiniy mokymo priemoniy;

mobilios ir stacionarinés jrangos ir rankiniy elektriniy ar pneumatiniu jrankiy mokiniy
pasirinktiems tekstilés, keramikos, medZzio ir metalo darbams atlikti;

informaciniy technologijy irangos, igalinancios surasti ir kaupti informacija apie tradicinius
ir Siuolaikinius technologinius procesus, medzZiagas, kurti informacinius produktus, padedancius
pristatyti projektinio darbo eiga ir rezultatus, modeliuoti darbo operacijas, technologinius procesus.

8.2. Mokiniy projektavimo ir informacijos rinkimo bei paties projekto pristatymo darbams
atlikti sitlytina pasinaudoti arba informatikos kabinetu, arba Salia technologijy kabinetu jrengtu
technologijy ir projektavimo kabinetu.

8.3. Mokiniu projektiniai darbai gali bati atliekami projektuojant mokyklos interjera ar
eksterjera. Todél dalis mokymosi veiklos gali bati atliekama bibliotekose, akty saléje, koridoriuose
ir kitoje mokyklos aplinkoje. Tikslinga pasitlyti mokyklos bendruomenei numatyti prioritetines
mokiniy veiklos sritis, susijusias su taikomojo meno, dailiyjy amaty, dizaino ar poligrafijos veikla.
Svarbu pasitelkti kity dalyky mokytojus, visy pirma informatikos — renkant, kaupiant ir apdorojant
informacija, dirbant su medZiaga internete.




