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TURIZMO IR MITYBOS TECHNOLOGIJU BENDROJI PROGRAMA
MOKINIAMS, BESIMOKANTIEMS PAGAL VIDURINIO UGDYMO PROGRAMA

I. BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Turizmo ir mitybos technologiju bendroji programa (toliau — Programa) skiriama
mokiniams, besimokantiems pagal vidurinio ugdymo programa.

Programa sitiloma rinktis tiems mokiniams, kurie domisi kelionémis, jy organizavimu, patys
mégsta keliauti, kurie nori susipazinti su viesbucio teikiamomis paslaugomis, siekia placiau
susipazinti su mitybos pagrindais, ivairiy pasaulio kultiiry mitybos tradicijomis ir ypatumais,
iSmokti gaminti kai kuriuos nacionalinius kity Saliy patiekalus. Projektinei veiklai mokinys galés
laisvai rinktis jam labiausiai patinkanCius ir jo asmenines savybes atskleidZian¢ius darbus. Tai
mokiniams sudarys geriausias salygas realizuoti savo gebéjimus ir norus.

Pasirinkgs §ia programa mokinys:

suzinos jvairius Zzmoniy poreikius atitinkancius turizmo organizavimo ypatumus;

1Smoks sudaryti {vairiy Zzmoniy poreikius atitinkancius kelionés marsrutus;

susipazins su kelioniy vadovo, gido darbo specifika;

suzinos, kaip savarankiskai pasinaudoti jvairiomis komunikacijos priemonémis ir uzsisakyti
vieta norimame viesbutyje, stovyklavietéje, motelyje ar kt.;

iSmoks sudaryti valgiaraSti, gaminti ir patiekti patiekalus, apskaiciuoti kalorijas,
atsizvelgdamas i jvairius poreikius ir galimybes.

Mokydamiesi pagal §ia programa mokiniai igis papildomy Ziniy ir geb&jimy, kurie turés jam
praktinés naudos renkantis profesija, dirbant ar kuriant savo versla. Dirbant pagal programa ir
siekiant geresnés bei patrauklesnés mokymosi aplinkos, taikomos informacinés technologijos
(kompiuteriai, mokomosios kompiuteriy programos, internetinés viesbuciy rezervavimo sistemos ir
kt.). Daug démesio programoje skiriama projektinei veiklai, kuri sudaro galimybes mokiniui
atskleisti savo asmenines savybes ir geb¢jimus. Atlickami darbai turéty buti siejami su realia
gyvenamaja aplinka, atitikti Siuolaikinius visuomenés poreikius ir biiti praktiskai naudingi mokiniui
bei visai mokyklos bendruomenei ir jos aplinkai. Pabréztina, kad mokydamiesi pagal Sia programa
mokiniai susipazins su platesnémis informaciniy technologijuy taikymo galimybémis bei, atlikdami
konkrecius projektus ir praktines uzduotis, igis gebé¢jimy projektavimo, informacijos rinkimo ir
panaudojimo, sistemy konstravimo, medZziagy pazinimo ir taikymo srityse.

II. PROGRAMOS TIKSLAS, UZDAVINIAIL STRUKTURA, MOKINIU VEIKLOS SRITYS

2. Programos tikslas — sudaryti mokiniams prielaidas puoseléti vertybines nuostatas, tautos
tradicijas, plétoti bendruosius gebéjimus, nustatyti problemas, susijusias su turizmo ir turisty
mitybos organizavimu, suvokti turizmo ir su juo susijusiy paslaugy — vieSbuciy aptarnavimo,
vieSojo maitinimo — ypatumus, pastebéti Siy paslaugy teikimo Lietuvoje galimybes, ugdytis
sociokultiiring pasauléjauta, pagarba kity tauty paprociams ir tradicijoms bei geb¢jima racionaliai
vertinti turistinius Saliy iSteklius.

3. Igyvendinant programos tiksla keliami uzdaviniai, kad mokiniai:

puoselédami vertybines nuostatas ir plétodami bendruosius gebéjimus, stebédami ir
aptardami

turizmo rinka, susipazins su turizmo, viesbuciu aptarnavimo ir vie$ojo maitinimo raida
Lietuvoje, analizuos ir vertins savo regiono turistines, ekskursines, apgyvendinimo ir maitinimo
galimybes;

analizuos {vairius poreikius atitinkancius turizmo bei vieSojo maitinimo pavyzdzius, igis
kiirybings ir praktinés veiklos patirties;
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sieks tikslingai pazinti turizmo ir vieSojo maitinimo planavimo ir organizavimo ypatumus,
perprasti Siuolaikiniy komunikaciniy technologiju reik§me turizmo verslo plétrai ir, naudodamiesi
ivairiais informaciniais Saltiniais, ras ir kiirybingai panaudos reikiama informacija;

siekdami igyvendinti aptartus ir numatytus projektinius sumanymus, mokysis planuoti,
nuosekliai, racionaliai, kokybiSkai organizuoti ir igyvendinti turistiniy kelioniy, vieSbuciy
rezervavimo, maitinimo istaigy parinkimo projektus, kritiSkai juos ivertins;

puoselédami kulttiros testinuma ir pagarba kitoms kultiiroms, susipazins su jvairiy tauty
mitybos paprociais ir tradicijomis, mokysis gaminti ir patiekti nesudétingus savo ir kity Saliy
nacionalinius patiekalus;

atsizvelgdami i sveikos gyvensenos principus, analizuos ivairaus amziaus zmoniy mitybos
ypatumus, sveikatos sutrikimus, mokysis sudaryti valgiarascius, parinks patiekaluy receptiras,
Siuolaikines patiekaly gamybos technologijas;

analizuos kultiiringo elgesio pavyzdzius paslaugy versle, sveciy priémimo organizavima ir
aptarnavima vieSbuciuose, vie$ojo maitinimo istaigose.

4. Mokiniy veiklos sritys yra $ios:

Projektavimas

Informacija

Medziagos

Technologiniai procesai, jy rezultatai

5. Programa sudaryta i§ keturiy moduliy: turizmo, vieSbuciy aptarnavimo, vie$ojo
maitinimo, projektinio darbo. Pasirinke Sia Programa mokiniai gali mokytis pagal bendraji arba
iSpléstini kursa.

5.1. Bendrasis kursas supazindina su turizmo ir vieSojo maitinimo tkio Sakos veikla.
Bendrasis programos kursas sudaro prielaidas mokiniams:

gilintis { turizmo ir vieSojo maitinimo tikio Sakos veikla;

tobulinti praktinius maisto ruo$imo geb¢jimus, igytus ankstesnése klasése;

susipazinti su bendraisiais turizmo ir vieSojo maitinimo organizavimo reikalavimais,
svarbiais kiekvienam vartotojui.

5.2. I8pléstinis kursas — tai iSplétotas bendrasis kursas. Sis kursas sudaro prielaidas
mokiniams:

igyti platesniy ir i§samesniy turizmo ir vie$ojo maitinimo tikio Sakos Ziniy;

siekti geresniy turizmo ir vieSojo maitinimo tkio Sakos projektavimo igudziy;

i§samiau susipazinti su turizmo ir vie$ojo maitinimo organizavimo reikalavimais;

antryjy mokslo mety pabaigoje laikyti technologiju egzamina.

5.3. Situloma iSeita turizmo ir vieSojo maitinimo technologijy iSpléstinio kurso programa
1skaityti profesinéje mokykloje kaip Sios iikio Sakos bendraji ivadinj kursa.

5.4. Programos iSklotiné moduliais ir valandomis per dvejus metus:

Vidurinis | Bendrasis kursas (B.K.) ISpléstinis kursas

ugdymas | 2 val. 3val,ty. 2val (B.K.) +1 val.

Pirmi 1 modulis — Turizmas

mokslo 34 Veiklos sritys: 17 val. | Mokiniy gebéjimy plétojimo sritys:

metai val. informacija, informacija ir projektavimas.
projektavimas, Dirbama technologijuy ir projektavimo
medziagos, kabinete su programine jranga,
technologiniai modeliuojancia darbo operacijas,
procesai. technologinius procesus.

2 modulis — VieSbuciy aptarnavimas




34 Veiklos sritys: 17 val. | Mokiniy gebéjimy plétojimo sritys:
val. informacija, informacija ir projektavimas.
projektavimas, Dirbama technologijy ir projektavimo
medziagos, kabinete su programine iranga,
technologiniai modeliuojancia darbo operacijas,
procesai. technologinius procesus.
Antri 3 modulis — VieSasis maitinimas
mokslo 34 Veiklos sritys: 17 val. | Mokiniy gebé&jimy plétojimo sritys:
metai val. informacija, informacija ir projektavimas.
projektavimas, Dirbama technologijuy ir projektavimo
medziagos, kabinete su programine jranga,
technologiniai modeliuojancia darbo operacijas,
procesai. technologinius procesus.
4 modulis — Projektinis darbas
34 Veiklos sritys: 17 val. | Mokiniuy gebéjimu plétojimo sritys:
val. informacija, informacija ir projektavimas.
projektavimas, Dirbama technologiju ir projektavimo
medZiagos, kabinete su programine iranga,
technologiniai modeliuojancia darbo operacijas,
procesai. technologinius procesus.
II1. MOKINIU PASIEKIMAI, TURINIO APIMTIS, MOKYMOSI APLINKA
6. Mokiniy pasiekimy lentelé
Veik- Bendrieji technologiniai mokiniy Mokiniy pasiekimai pagal turizmo ir mitybos
los geb¢jimai technologijy programa
sritis (pagal Lietuvos bendrojo lavinimo
mokyklos bendrasias programas ir
18silavinimo standartus XI-XII klaséms,
patvirtintus Lietuvos Respublikos
Svietimo ir mokslo ministro 2002 m.
rugpjicio 21 d. jsakymu Nr. 1465)
Bendrasis kursas ISpléstinis kursas Bendrasis kursas ISpléstinis kursas
1.1. Sidlo ir 1.1. Kuria ir 1.1. Generuoja ir 1.1. Plétoja, tikslina ir
plétoja savo tobulina projektus, | plétoja projekty tobulina projekto
projektu idéjas, kuriuose vartojami | idéjas: numato, kokie | id¢jas: pateikia
fiksuoja jas simboliai, grafine gaminiai bus alternatyviy idéju
grafinés raiskos kalba, specialiis gaminami ar kokie igyvendinimo
priemonemis, terminai, sitilo procesai nagrinéjami, | galimybiy, sprendimy
3 pazymi kai kelias projekto atrenka pagrindinius | varianty; iliustruoja
g kuriuos terminus sprendimo informacijos juos specialiais
g ir galimus alternatyvas. Savo | Saltinius, fiksuoja terminais, lentelémis,
.°oi, projektinius sprendimus pagrindinius paveikslais. Savo
& apribojimus. pagrindzia terminus, numato sprendimus
—_ funkciniu, estetiniu, | galimus projektinius | pagrindzia
socialiniu aspektu. | apribojimus funkciniais,
atsizvelgdamas 1 estetiniais,
idéjos igyvendinimo | socialiniais aspektais.
aplinka (mokykla,

gyvenamasis rajonas
ar pan.).
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1.2. Apibudina
projekto idéjos
igyvendinimo
etapus. Planuoja
procesus, ju seka,
gamina
produkcija,
uztikrina darbo
proceso sauguma.

1.2. Kuria gaminiy
ir procesy
igyvendinimo plana
atsizvelgdamas 1
projekto specifika,
galimus pavojus,
darbo saugos
reikalavimus.

1.2. Apibudina
projekto idéjos
igyvendinimo etapus,
planuoja procesus ir
Jju seka, numato
priemones, rezultatus,
gamina produkcija,
apibudina teigiamus
ir neigiamus
pasirinktos idéjos
igyvendinimo
dalykus, galimus
pavojus, numato
priemones ir salygas,
uztikrinancias darbo
proceso sauguma.

1.2. Tikslina
pasirinkto projekto
igyvendinimo plana,
atsizvelgdamas {
projekto
specifiSkuma,
galimus
igyvendinimo
sunkumus, darbo
saugos reikalavimus.

1.3. Apibiidina
ateities objekty
dizaina, iSskiria
estetinius ir
technologinius
aspektus bei ju
itaka aplinkai.

1.3. Ivertina kity
mokomuyjy dalyky
indélj igyvendinant
projekta bei galima
priimamuy
sprendimy poveiki
aplinkai.

1.3. Apibiidina
estetinius ir
technologinius
pasirinkto projektuoti
gaminio ar proceso
aspektus, ju itaka ir
priklausomybg nuo
aplinkos veiksniy bei
kaitos galimybg laiko
ar tam tikry salygu
atzvilgiu.

1.3. Tikslina
igyvendinama
projekta, remdamasis
turimomis Ziniomis:
i$skiria i§ zemesniyjy
klasiy zinomus
terminus ar procesus,
tikslina juos ir,
naudodamasis
ivairiais informacijos
Saltiniais, teikia
pasitlymy projektui
tobulinti. Numato
galima priimty
projekto sprendimuy
poveiki Zmogui ir
aplinkai.

1.4. Apibendrina
ir jvertina, ar
idéja, jos
igyvendinimas
atitinka projekto
funkcinius,
estetinius ir
technologinius
reikalavimus.

1.4. Remdamasis
sukaupta informacija
apibendrina ir
ivertina, kaip
projekto idé¢ja atitinka
jo reikalavimus pagal
funkcinius, estetinius
ir technologinius
kriterijus. KritiSkai
vertina projekto
igyvendinima.
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2.1. Nustato ir
analizuoja
socialinius,
kultiirinius
kasdieniy gaminiy
ar procesy raidos
aspektus.

2.1. Paaiskina, kaip
informacija
naudojama
atsizvelgiant {
projekto
reikalavimus ir
numatytus darbo
procesus.

2.1. Pasirinktuose
informacijos
Saltiniuose suranda ir
analizuoja politinius,
ekonominius,
socialinius,
kultdirinius raidos
veiksnius,
padedancius atskleisti
pasirinkto projekto
idéja.

2.1. Paaiskina, kaip
surinkta informacija
gali biiti naudojama,
atsizvelgiant {
projekto
reikalavimus,
numatytus darbo
procesus.

<
8 2.2. Apibidina 2.2. Apibudina, 2.2. Pagal 2.2. Apibidina
g galimus kaip buvo projektuojamo informacijos kaupimo
= informacijos: kaupiama gaminio ar proceso biidus pagal
N rinkimo ir informacija ir kaip | pobudi ivardija pasirinkta projekto
kaupimo ji pakito pateiktame | galimus informacijos | id¢ja, nurodo
variantus; projekte. rinkimo ir kaupimo teigiamy ir neigiamy
atrankos variantus, numato dalyky. Paaiskina,
kuriamam informacijos atrankos | kaip gali buti
projektui konkrec¢iam projekto | pateikiama,
kriterijus; igyvendinimo etapui | apsaugoma ir
naudojimo kriterijus; numato perduodama
apribojimus; pateikimo variantus informacija.
pateikimo bei pritaikymo
variantus. apribojimus.
2.3. Naudoja 2.3. Kuria 2.3. Pagal projekto | 2.3. Remdamasis
technines informacijos idéja parenka ir taiko | sukaupta informacija
priemones produktus, technines priemones | kuria  informacijos
informacijai reikalingus surinktai informacijai | produktus (sudaro
uzrasyti, papildyti, | projektui uzrasyti, iliustruoti ar | kelionés samata,
perduoti. igyvendinti. perduoti. kuria viesbuciy
reklaminius
lankstinukus, sudaro
vegetary
valgiaras¢ius ir kt.),
reikalingus
pasirinktam projektui
igyvendinti.

2.4. PaaiSkina,
kokiomis
formomis
informacija gali
buti pateikiama,
saugoma ir
perduodama
visuomenei, ypac
vartotojams.

2.4. PaaiSkina,
kokiomis formomis
pagal konkrecia
projekto uzduoti
surinkta informacija
gali buti pateikiama,
saugoma ir
perduodama
mokyklos
bendruomenei ir
kitiems vartotojams.




4. Technologiniai procesai, ju rezultatai

sistemos analoga
ir suskaido |
technologinius
procesus.

sistemos elementy
ryS$ius ir sudaro
technologines
sekas, konstruoja
sistemas
(pavyzdziui,
suknelg, stalg ir

uzduociai atlikti
parenka turizmo,
viesbuciy
aptarnavimo bei
vie$ojo maitinimo
srities sistemos
analoga ir suskaido {

3.1. Atpazista 3.1. Nusako 3.1. Pagal 3.1. Pagal
daznai vartojamas | medziagy ypatybes | projektuojama gamini | projektuojama gamini
medziagas, nusako | ir susieja jas su ar procesa parenka ar procesa parenka
Jju ypatybes bei funkciniais ir reikiamas medziagas, | konkreciy ypatybiy
tinkamai jas estetiniais kuriamo | iSmano ju ypatybes medziagas ir jas
panaudoja. projekto bei pritaikymo susieja su kuriamo
reikalavimais. turizmo, vie$ojo projekto funkciniais
maitinimo ar ir (arba) estetiniais
" viesbuciy reikalavimais.
§ aptarnavimo srityje
oy galimybes.
<§ 3.2. Parenka tam | 3.2. Parenka tam 3.2. Parenka 3.2. Parenka ir derina
- tikry savybiu tikry fiziniy, atitinkamy savybiy optimaliausias
g medziagas, cheminiy ir medziagas projektui | medziagas pagal
g tinkamas projektui | estetiniy savybiy igyvendinti. igyvendinamo
)g igyvendinti. medziagas, projekto
= atitinkancias reikalavimus.
.%D eksploatavimo Numato galimus
:g reikalavimus. sunkumus.
p= 3.3 .Parenka iranga 3.3. Pagal kuriama
) dirbti su projekta parenka
pasirinktomis iranga dirbti su
medziagomis, dirba pasirinktomis
ja tiksliai pagal medziagomis, dirba
reikalavimus, ja tiksliai pagal
laikydamasis reikalavimus,
technologiniy laikydamasis
procesy saugumo. technologiniy
procesy saugumo.
4.1. Parenka 4.1. Nustato 4.1. Projektinei 4.1. Nustato kuriamo

projekto sistemos
elementy rysius ir
sudaro technologines
sekas, konstruoja
sistemas. Pateikia
kuriamos sistemos
elementy rysiy ir

kt.). Nurodo galimy | technologinius technologiniy
kuriamos sistemos | procesus. procesy galimy
technologiniy variantuy.
procesy varianty.
4.2. Parenka ir 4.2. Parenka ir 4.2. Pagal siekiama 4.2. Pagal
uztikrina trumpa ir | naudoja technika pasirinkto projekto savarankiskai
saugia darby seka | sistemai montuoti rezultata parenka ir sukaupta informacija
atliekant ar iSmontuoti, uztikrina trumpa ir atrenka ir panaudoja
operacijas, elementams saugia darby seka technika sistemai

montuojant ir
derinant sistema.

sujungti ar atskirti.

atliekant operacijas,
kuriant ir derinant
sistema.

sukurti, elementams
sujungti ar atskirti.
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4.3. Paaiskina

kuriamos sistemos
elementy derme.

4.3. [vertina atlikty
darby kokybe,
nustato ir Salina
trikumus.

4.3. Remdamasis
igyvendinamo
projekto pavyzdziais
paaiSkina kuriamos
sistemos elementy
(pavyzdziui, lankomy
objektu: mokomuyju,
istoriniy, literattiriniy
ir kt.; vieSbucio
struktiiriniy daliy,
personalo) dermg.

4.3. Pagal mokytojo
nurodytus kriterijus
vertina atlikto
projekto kokybe,
nustato trikumus ir
numato, kaip juos
pasalinti.

sistemos
igyvendinimo
efektyvuma,

ir aplinkai.

4.4. Apibudina

poveiki Zmonéms

4.4, Paaiskina,
kokios galimos
kompleksiniy
sistemy struktiiros,
ju valdymas
atsizvelgiant { ju
rezultatus, poveiki
bendruomenei ir
aplinkai.

4.4. Remdamasis
projekto medziaga
apibudina sistemos
igyvendinimo
efektyvuma, poveiki
zmoneéms ir aplinkai.

4.4. Remdamasis
atliktu projektu
i§skiria galimas
kompleksiniy sistemu
struktiras, paaiSkina
ju valdyma
atsizvelgdamas {
rezultatus ir poveiki
savo mokyklos

bendruomenei bei
aplinkai apskritai.

7. Turinio apimtis:
7.1. Modulis — Turizmas:
7.1.1. Turizmas — pasaulio pazinimo forma

Mokiniy veiklos sritys | Projektavimas. Informacija. Technologiniai procesai, ju rezultatai.
Veiksmai, darbo Braizymas, raSymas, darbas kompiuteriu, darbo priemoniy parinkimas,
operacijos informacijos apie vartojamus simbolius, grafing kalba, specialius terminus

apdorojimas, alternatyviy projekto sprendimy paieska, pazintinés kelionés
sudarymas, turistinio Zygio ar kaimo turizmo kelionés plano sudarymas ir
(arba) organizavimas, turizmo paslaugy teikimo ypatumy analize,
aptarimas ir aiSkinimas.

7.1.2. Kelioniy v

adovai, gidai ir jy darbo ypatumai

Mokiniy veiklos sritys

Projektavimas. Informacija. Medziagu pazinimas ir taikymas.
Technologiniai procesai, jy rezultatai.

Veiksmai, darbo
operacijos

Piesimas, kopijavimas, braizymas, raSymas, darbas kompiuteriu, iSvykos {
ekskursija, turizmo raidos Lietuvoje veiksniy, kaimo turizmo,
poilsiavieciu plétros analizé, kelionés samatos sudarymas, kaimo turizmo
ir zygiy specifikos aptarimas ir aiSkinimas, Zygio inventoriaus jvertinimas,
kelionés (arba kaimo turizmo, kelionés | uzsieni, ekskursijos gimtajame
mieste ar Lietuvoje) organizavimas, lankomy objekty parinkimas ir
apibudinimas.

7.1.3. Turistiniy kelioniy organizavimo ypatumai

Mokiniy veiklos sritys

Projektavimas. Informacija. Medziagu pazinimas ir taikymas.
Technologiniai procesai, ju rezultatai.

Veiksmai, darbo
operacijos

PieSimas, kopijavimas, braizymas, raSymas, darbas kompiuteriu, iSvykos {
ekskursija, kaimo turizmo, poilsiavie¢iy plétros analize, kelionés samatos
sudarymas, kaimo turizmo ir Zygiy specifikos aptarimas ir aiSkinimas,
zygio inventoriaus jvertinimas, kelionés (arba kaimo turizmo, kelionés i
uzsieni, ekskursijos gimtajame mieste ar Lietuvoje) organizavimas,

lankomy objekty parinkimas, analiz¢ ir apibtidinimas.




7.2. Modulis — Viesbuciy aptarnavimas:
7.2.1. VieSbucio valdymas ir administravimas; personalo darbo pobiidis

Mokiniy veiklos sritys

Projektavimas. Informacija. Medziagu pazinimas ir taikymas.
Technologiniai procesai, jy rezultatai.

Veiksmai, darbo
operacijos

Rasymas, darbas kompiuteriu, skaitymas, diskusijos, iSvykos i ekskursija,
grafinés raiskos priemoniy taikymas, viesbucio personalo darbo ypatumy
numatymas, vieSbucio teigiamo jvaizdzio kiirimas, vieSbucio apsaugos
sistemos kiirimas, pagrindiniy veiksniy, daran¢iy itaka viesbuciy
aptarnavimo sferos plétrai Lietuvoje, aptarimas ir analiz¢, lankstinuko apie
viesbut] sukiirimas.

7.2.2. Viesbuciuose teikiamuy paslaugy analizé

Mokiniy veiklos sritys

Projektavimas. Informacija. Medziagy pazinimas ir taikymas.
Technologiniai procesai, ju rezultatai.

Veiksmai, darbo
operacijos

Rasymas, darbas kompiuteriu, skaitymas, diskusijos, iSvykos i ekskursija,
grafinés raiskos priemoniy taikymas, medziagy, naudojamy tvarkant
aplinka, atpazinimas ir vertinimas, cheminiy medziagy ir jrangos
tvarkymui parinkimas, saugaus darbo su medziagomis ir jrankiais
parinkimas, vieSbuc€iy rezervavimo sistemos taikymas, viesbucio sveciy
pobiivio scenarijaus kiirimas, vieSbucio personalo darbo, viesbucio
geografinés padéties, estetinio patrauklumo vertinimas, viesbucio
infrastruktiiros vertinimas ir kiirimas.

7.2.3. VieSbucio

sveciy priémimo organizavimas

Mokiniy veiklos sritys

Projektavimas. Informacija. Medziagy pazinimas ir taikymas.
Technologiniai procesai, jy rezultatai.

Veiksmai, darbo
operacijos

RasSymas, darbas kompiuteriu, skaitymas, diskusijos, iSvykos i ekskursija,
grafinés raiskos priemoniy taikymas, apgyvendinimas ir veiklos
programos sudarymas, paslaugy teikimas (maitinimas, konferencijos,
pramogos, transportas, komunikacinés priemongs).

7.3. Modulis — VieSasis maitinimas:
7.3.1. Maitinimo verslo ir sve¢iy maitinimo organizavimo ypatumai

Mokiniy veiklos sritys

Projektavimas. Informacija. Medziagu pazinimas ir taikymas.
Technologiniai procesai, ju rezultatai.

Veiksmai, darbo
operacijos

RasSymas, darbas kompiuteriu, skaitymas, diskusijos, iSvykos i ekskursija,
grafinés raiSkos priemoniy taikymas, darbo priemoniy parinkimas, maisto
produkty paruosimas ir patiekaly gaminimas: maisto produkty
smulkinimas, maiSymas, terminis ir neterminis apdorojimas, serviravimas,
dekoravimas ir kt.

7.3.2. Lietuvos,
gamybos ypatumai

jos regiony ir kity Saliy gyventoju maitinimosi paprociai, patiekalai,

Mokiniy veiklos sritys

Projektavimas. Informacija. Medziagy pazinimas ir taikymas.
Technologiniai procesai, ju rezultatai.

Veiksmai, darbo
operacijos

Rasymas, darbas kompiuteriu, skaitymas, diskusijos, grafinés raiskos
priemoniy taikymas, sve¢iy maitinimo organizavimas, valgiarasciy
sudarymas, Lietuvos, jos regiony ir kity Saliy gyventojy maitinimosi
paprociai, patiekalai, gamybos ypatumy analiz¢ ir vertinimas.

7.3.3. Ivairaus amziaus, sveikatos Zmoniy mitybos ypatumai ir patiekaly gamyba vieSojo
maitinimo jstaigose, kaimo turizmo sodybose, vieSbuciuose

Mokiniy veiklos sritys

Projektavimas. Informacija. Medziagy pazinimas ir taikymas.
Technologiniai procesai, jy rezultatai.
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Veiksmai, darbo Rasymas, darbas kompiuteriu, skaitymas, diskusijos, grafinés raiskos
operacijos priemoniy taikymas, jvairiy maisto produkty poveikio Zmogaus sveikatai
ir darbingumui analizé, maitinimo istaigu valgiara$¢iy vertinimas, jvairaus
amziaus zmoniy subalansuotos mitybos analiz¢ ir valgiaras¢io sudarymas.

7.4. Modulis — Projektinis darbas

Mokiniai gali rinktis pazintinés, pramoginés ar dalykinés kelionés organizavima arba
konkre€ios turizmo verslo agentiiros ar imonés veiklos analizg, tod¢l modulio turinys
nedetalizuojamas. Patartina panaudoti 1-3 moduliy darbo veikla ir jgyta darbuy planavimo,
organizavimo patirt.

8. [gyvendinant Programa rekomenduojama mokymosi aplinka:

8.1. Technologiju kabinetai apriipinti:

vaizdinémis mokymosi priemonémis;

kompiuteriu(-iais) su interneto prieiga ir kelioniy projektavimo programine jranga;

enciklopedinio pobiidzio informacijos Saltiniais: enciklopedijomis, Zinynais, elektroniniais
enciklopediniais leidiniais, Europos ir Lietuvos atlasais ir kt.;

kompiuterine technika, periferine ir programine jranga.

8.2. Virtuvé ar maisto gaminimo kabinetas apripinti:

irankiais ir jranga maisto produktams apdoroti;

pagalbiniais jtaisais ir jrenginiais.

8.3. Mokiniy projektavimo ir informacijos rinkimo bei paties projekto pristatymo darbams
atlikti sitilytina naudotis informatikos kabinetu arba Salia technologijy kabinety jrengtu technologiju
ir projektavimo kabinetu, apriipintais 8.1 punkte iSvardintomis priemonémis.

8.4. Mokiniai gali rengti kelioniy, turistiniy marsruty, sveciy priémimo mokykloje projektus.

Todél dalis mokymosi veiklos gali buti atliekama bibliotekose, akty saléje, valgykloje,
koridoriuose ir kitoje mokyklos aplinkoje. Tikslinga pasitlyti mokyklos bendruomenei numatyti
prioritetines mokiniy veiklos sritis, susijusias su mokykliniy kelioniy organizavimu, vieSuoju
maitinimu ir mokyklos sve¢iy priémimu. Svarbu pasitelkti kity dalyku mokytojus, visy pirma
informatikos renkant, kaupiant ir apdorojant informacija, dirbant su interneto medziaga.




